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Введение 

Необходимость в художниках в видеоиграх обусловлена многими 

причинами, например: 

Художники отвечают за создание визуальных элементов игры, таких 

как персонажи, окружение, предметы и т.д. Качественное художественное 

оформление может значительно улучшить общее впечатление от игры и 

привлечь больше игроков. 

Актуальность: уровень дизайна является одним из ключевых 

аспектов успеха любого игрового или мобильного приложения. 

Уникальный и привлекательный дизайн персонажей может привлечь 

внимание пользователей и сделать продукт более запоминающимся. Кроме 

того, уровень дизайна влияет на общее впечатление от игры или 

приложения, а также на уровень вовлеченности пользователей. 

Проблема: Одной из основных проблем в создании персонажей 

является количество этапов создания, что требует большого количества 

профессий, будь то концепт-художники, аниматоры, дизайнеры и так далее, 

что является следствием сложности процесса, однако, это крайне важный 

элемент любой игры - персонаж, который является как бы лицом любого 

продукта. 

Цель работы: создание уникального и привлекательного уровня 

дизайна персонажей, который будет соответствовать требованиям и 

предпочтениям целевой аудитории, а также станет визитной карточкой 

игры. В ходе проекта мы будем использовать передовые технологии и 

методики, чтобы создать дизайн персонажей, отвечающий всем 

современным стандартам и трендам. 

Задачи исследования: 

 Изучение истории дизайнеров персонажей в видеоиграх 

 Изучение целевой аудитории и определение основных предпочтений и 

ожиданий игроков 

 Анимирование персонажей, причины необходимости качественной 

анимации 

 Изучение истории дизайнеров персонажей в видеоиграх 

Гипотеза: Создание дизайна персонажей для видеоигры с помощью 

передовых технологий, специальных приложений, и с учѐтом 

предпочтений целевой аудитории игры позволит создать востребованный 

продукт на рынке. 

Практическая значимость: создание продукта - видеоигры, для 

пополнения моего личного портфолио, а так же предоставление целевой 

аудитории нового опыта, который приобретается путѐм пользования 

продуктом  
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Глава 1 

Дизайн – это искусство создания функциональной, эстетически 

привлекательной и визуально удовлетворительной формы. Он 

пронизывает нашу жизнь повсюду: в архитектуре, интерьерах, 

пользовательских интерфейсах, одежде, упаковке продуктов, медиа-

контенте и многих других областях. Дизайн является ключевым элементом 

воздействия на наши чувства, настроение и поведение. 

 

Основная задача дизайна – это удовлетворение потребностей 

пользователей, обеспечение комфорта и удобства в использовании 

предметов и объектов, а также создание привлекательного визуального 

образа. Он направлен на удовлетворение целей и задач бизнеса, помогает 

строить идентичность и имидж компании. 

 

Дизайн включает в себя множество различных элементов, таких как цвет, 

форма, пропорции, текстура, шрифт, композиция и др. Он помогает 

создавать уникальные и оригинальные образы, привлекая внимание и 

вызывая интерес. Правильно примененный дизайн способен сделать 

продукт более привлекательным и конкурентоспособным на рынке. 

 

Дизайн также играет важную роль в коммуникации – он помогает 

передавать информацию, идеи и ценности через визуальные и графические 

средства. Он способен улучшить понимание и восприятие текста, сделать 

его более доступным и запоминающимся для читателей. 

 

Однако дизайн не только о форме и внешнем облике. Он также связан с 

функциональностью и эргономикой, с учетом потребностей и комфорта 

пользователя. Дизайнеры работают над созданием продуктов и услуг, 

которые будут удовлетворять потребности и желания людей, делая их 

жизнь лучше и удобнее. 

 

В конечном итоге, дизайн – это синтез искусства, технологии, эстетики и 

функциональности. Он имеет существенное значение для нашей культуры 

и общества, а также для развития бизнеса и инноваций. Он представляет 

собой не только набор инструментов и техник, но и проявление 

индивидуальности и творческих способностей дизайнера. В итоге, дизайн 

способен вдохновлять, преображать и оставлять след в нашей жизни. 
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Начало XXI века стало знаменательным для развития видеоигровой 

индустрии. С появлением новых технологий и возможностей, игры стали 

не только более реалистичными, но и переполнились яркими и 

незабываемыми персонажами. За многие десятилетия игрового мира 

произошли значительные изменения и прогресс в создании дизайна 

персонажей, ведь именно они являются душой игровых проектов.  

 

История развития дизайна персонажей для видеоигр началась задолго до 

нашего времени. В первые годы игр, когда графические возможности были 

сильно ограничены, персонажи были простыми пиксельными существами, 

представляющими из себя всего несколько точек и линий. Но даже в таком 

виде уже можно было узнать героев, которые обладали своими 

уникальными особенностями и характерами. Главным образом, внешний 

вид персонажей определялся доступными на тот момент ограниченными 

графическими элементами. 

 

С развитием графических технологий и возможностей создания 3D-

моделей, дизайн персонажей стал более реалистичным и 

детализированным. Разработчики смогли воплотить в жизнь свои 

фантазии, создавая уникальных героев с запоминающимися чертами лица, 

пропорциональными телами и реалистичными текстурами. Каждый 

маленький деталь был продуман, чтобы передать неповторимость каждого 

персонажа. 

 

Однако с появлением реалистичных персонажей возникли определенные 

проблемы. Ведь чем больше деталей и соответственно реализма, тем 

больше требуется мощности и времени на их создание. Видеоигры должны 

быть доступны для массового потребителя, и поэтому разработчики 

сталкивались с необходимостью находить баланс между красотой и 

оптимизацией. Это привело к появлению новых технологий, среди 

которых моушн-капча, с помощью которой удалось перенести 

реалистичные движения актеров на компьютерные персонажи. 

 

Кроме того, развитие дизайна персонажей в видеоиграх не просто 

повышало уровень реализма, но и уделяло внимание стилевому 

направлению. Каждая игра по-своему интерпретировала дизайн своих 

персонажей, создавая уникальные визуальные образы. Некоторые игры 

предпочитали оригинальные и необычные стили, которые позволяли 

подчеркнуть фантастическую суть проекта, а другие игры предлагали 

более реалистичные и проникновенные образы персонажей для создания 

более глубокой эмоциональной связи с игроками. 



 

 5 

 

Однако несмотря на все различия, дизайн персонажей в видеоиграх 

остается неотъемлемой частью их успеха. От того, насколько хорошо 

разработчики создали персонажей, зависит вовлеченность и 

эмоциональная связь игрока с игрой. Хорошо разработанные и 

запоминающиеся персонажи становятся сильным фактором, увеличивая 

популярность игры и восторг фанатов.  

 

И так, история развития дизайна персонажей для видеоигр – это история 

творчества и инноваций. От простых пиксельных созданий до 

реалистичных и ярких персонажей, каждый новый шаг, сделанный в этой 

области, делает игры все более привлекательными и увлекательными. И 

будущее дизайна персонажей только начинает раскрываться, открывая для 

нас бесконечные возможности в создании уникальных миров и 

запоминающихся героев, которые будут жить в сердцах игроков навсегда. 

В современном игровом мире дизайн персонажей является одним из 

ключевых аспектов создания и разработки видеоигр. Он играет важную 

роль в определении визуального стиля игры, установлении эмоциональной 

связи между игроком и персонажем, а также формировании игровой 

механики. 

 

Дизайн персонажей в видеоиграх представляет собой процесс создания 

идеального внешнего облика персонажа с определенными 

характеристиками и способностями, который должен быть 

привлекательным и запоминающимся для игрока. Ключевая задача 

дизайна персонажей заключается в том, чтобы передать их уникальность, 

эмоции и цели через их внешний вид. 

 

Прежде чем приступить к созданию дизайна персонажей, необходимо 

провести исследование и анализ целевой аудитории игры. Учитывая 

возраст, пол и интересы целевой аудитории, дизайнер определяет стиль, 

визуальную концепцию и особенности персонажей. Важно помнить, что 

персонажи должны быть эмоционально доступными и узнаваемыми для 

игроков. 

 

Когда основные концептуальные решения приняты, дизайнер переходит к 

созданию концепт-артов – подробных визуальных скетчей, в которых 

прорабатываются особенности внешности, одежды, украшений и 

атрибутов персонажа. Данный этап позволяет увидеть будущего персонажа 

в деталях и согласовать его эстетику с основной концепцией игры. 
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Следующий шаг – моделирование персонажа в трехмерной графике. В 

этом процессе дизайнер создает трехмерную модель, которая будет 

использоваться в игре, используя специальное программное обеспечение. 

Важно учесть каждую деталь персонажа, включая пропорции, позы, 

анимацию и текстуры, чтобы добиться реалистичности и выразительности 

модели. 

 

Кроме внешнего вида, дизайн персонажей также включает в себя создание 

уникальных навыков или способностей, которые персонаж сможет 

использовать в игре. Важно, чтобы способности персонажа 

соответствовали его характеру и задачам, стоящим перед игроком. 

 

Одной из основных задач дизайна персонажей является их интеграция в 

игровую среду. Дизайнер должен учесть окружающую среду, освещение и 

архитектуру, чтобы персонажи органично вписывались в игровой мир. 

Контрастность и соответствие цветовой гамме также имеют важное 

значение для визуальной гармонии. 

 

В заключение, дизайн персонажей для видеоигр является многогранной 

задачей, требующей творческого подхода и разностороннего владения 

искусством визуального проектирования и 3D-моделирования. Грамотный 

дизайн персонажей способен существенно улучшить игровой опыт, 

захватить внимание и подарить незабываемые эмоции игрокам. 


